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НОВОЕ В ПРАВИЛАХ
п. 6.4 Правил вида спорта «Гандбол», утвержденных приказом Министерства 

спорта Российской Федерации от «20» апреля 2026 г. № 345 

Судейство каждого гандбольного матча осуществляет судейская бригада

матча в составе, определяемом Правилами, и на основании Положения и

Регламента Соревнований. В состав судейской бригады на каждый матч

назначаются, если иное не предусмотрено Регламентом Соревнований,

делегат (инспектор), судьи, секретарь, секундометрист, информатор,

оператор электронного табло, статистики.

В сезоне 2026-2027 наличие квалификационной категории спортивного 
судьи не ниже «3»

Включение в число судей при проведении соревнований, 
оплачиваемых Минспорта 



НОВОЕ В РЕГЛАМЕНТЕ

Судейская бригада – лица, назначенные для проведения игры по гандболу в соответствии с 
Правилами гандбола и/или настоящим Регламентом, в число которых входят: делегат, двое 
судей, секретарь, секундометрист, информатор, оператор электронного табло и статистик 
ИАС.

Судейская Комиссия ФГР (далее - СудКом) обязана проводить ежегодную аттестацию членов 
судейских бригад, в том числе: секретарей, секундометристов, информаторов и операторов 
электронного табло с целью допуска к судейству Соревнований. 

3.2.1. Расходы Клуба-хозяина при проведении игр чемпионата России среди команд Суперлиги, 
Суперкубка ФГР и Кубка России.



НОВОЕ В РЕГЛАМЕНТЕ

Члены судейской бригады от Клуба-хозяина и персонал на матч должны находиться на своих рабочих местах и 
быть готовы к исполнению своих обязанностей не позднее, чем за 40 (Сорок) минут до начала игры. В случае 
нарушения делегат отмечает это в своем рапорте.

Обязанности делегата во время игры:

- в течении всего матча вести рабочий протокол матча;

Обязанности делегата после окончания игры: 

проконтролировать, чтобы скан/фото протокола матча в формате PDF был отправлен старшим бригады 
секретарей в ФГР на электронный адрес: protokol@rushandball.ru и 1liga@rushandball.ru (для Соревнований 
команд Первой лиги). Сроки отправки: в течение 1 (Одного) часа после завершения игры при разъездной 
системе и в течение 2 (Два) часа после окончания времени всех матчей игрового дня турнира. В теме письма 
указывается название соревнования и играющие команды. 

Менеджер зала - сотрудник Клуба-хозяина, отвечающий за управление всеми процессами в 
игровом зале, связанными с подготовкой и проведением домашнего матча. Он является 
основным контактным лицом в игровом зале для делегата и всего персонала, задействованного 
при проведении матча. Менеджер зала обязательно должен быть включен в ИЗЛ Клуба/Школы.



НОВОЕ В РЕГЛАМЕНТЕ

Главный тренер команды – это официально лицо (обозначаемое в протоколе как официальное лицо «В»), отвечающее 
за руководство и управление игровым процессом команды во время матча.

Именной заявочный лист Клуба/Школы (далее – ИЗЛ) – основной документ, содержащий перечень игроков и 
официальных лиц команды (тренеров, врачей, физиотерапевтов, массажистов), руководителей Клуба/Школы и других 
специалистов: тренеров по общефизической подготовке, реабилитологов, сотрудников пресс-службы, начальников 
команд, администраторов и т.д., в количестве, установленном настоящим Регламентом). Из числа вышеперечисленных 
лиц (за исключением игроков) на каждую отдельную игру в протокол матча должно быть включено официальное лицо 
(обозначаемое в протоколе как официальное лицо «А»), выполняющее функции официального представителя 
команды.

В случае одновременного нахождения на игровой площадке 3 (Три) иностранных игроков и выходе еще одного или двух 
иностранных игроков, вышедший (-ие) иностранный (-ые) игрок (-и), подлежит (-ат) удалению на 2 (Два) минуты каждый. 
При этом официальный представитель команды, наказывается прогрессивно

Если же одновременное нахождение на игровой площадке более 3 (Три) иностранных игроков было обнаружено 
только после окончания матча, то решение по данной ситуации принимает КомОПС, а виновные члены судейской 
бригады наказываются в соответствии с Дисциплинарным регламентом.



НОВОЕ В РЕГЛАМЕНТЕ
• игроки команды-хозяина выходят вторыми, по одному в порядке возрастания игровых номеров на игровую 
площадку с места построения команд (допускается начинать представление команды-хозяина с капитана 
команды, а далее по одному в порядке возрастания игровых номеров). 

Построение и представление игроков команд перед началом матча осуществляется следующим образом 
и в следующей последовательности: 

• информатор сначала объявляет тип и этап Соревнований, затем представляет игроков каждой команды с 
указанием их спортивных званий. Первыми представляют игроков команды-гостя (вторая в расписании игр), 
вторыми игроков команды-хозяина (первая в расписании игр). В случае, если Клубом-хозяином организована 
дополнительная программа для проведения предматчевой процедуры, и она согласована на техническом 
совещании с делегатом, допускается представление игроков, официальных лиц, делегата и судей 
отдельным ведущим матча, который может представлять игроков, официальных лиц каждой команды и 
делегата, судей без указания их спортивных званий и категорий;

Во время представления команд перед началом игры все игроки должны выходить в игровой или спортивной 
форме, на которой указан игровой номер. 

9. После завершения просмотра ВП судьи должны четко сообщить об окончательном решении официальным 
лицам обеих команд, судейской бригаде и зрителям (при проведении матчей чемпионата России среди 
команд Суперлиги, «Финале четырех» Кубка России и матче за Суперкубок ФГР судьям разрешается 
озвучивать принятое ими решение по громкой связи).



НОРМАТИВНЫЕ ДОКУМЕНТЫ. САЙТ ФГР.
«ФГР» – «ДОКУМЕНТЫ» – «КАТЕГОРИЯ» ИЛИ «ПОИСК»



НОРМАТИВНЫЕ ДОКУМЕНТЫ. 

✓Правила. «ФГР» - «Документы». Категория «Правила»

✓Регламенты соревнований. «ФГР»  - «Документы». Категория «Регламенты»

✓Приложения. «ФГР» - «Документы». Категория «Приложения к Регламенту»

✓Дисциплинарный Регламент. «ФГР» - «Документы». Категория «Регламенты»

ШАБЛОНЫ СУДЕЙСКО-СЕКРЕТАРСКИХ ДОКУМЕНТОВ

✓Список от клуба-хозяина судейской бригады и персонала. «ФГР» - «Документы». Категория «Бланки документов»

✓Судейские карточки и рабочий протокол секретаря. «ФГР» - «Документы». Категория «Шаблоны судейско-секретарских 

документов и рабочий протокол секретаря»

✓ОФИЦИАЛЬНАЯ ФОРМА «7-метровые броски» «ФГР» - «Документы». Категория «Методические рекомендации»



Шаблоны судейско-секретарских документов и рабочий протокол 
секретаря. 



ОФИЦИАЛЬНАЯ ФОРМА «7-метровые броски»



Секретарь несет основную ответственность за списки команд, протокол матча, за выход игроков, которые прибыли 
после начала игры, и за выход игроков, которые не имеют права принимать участие в игре.

Другие задачи, такие как контроль количества игроков и официальных лиц команды в зоне запасных, а также выход и 

уход заменяемых игроков, подсчет количества атак команды после оказания медицинской помощи игроку на игровой 

площадке выполняются совместно с секундометристом и делегатом/тами.

Секундометрист и секретарь оказывают поддержку делегату/там в осуществлении контроля замен игроков обеих 
команд (Правила 17.6, 17.11).

Если на демонстрационном табло нет счетчиков времени удаления, секундометрист должен будет использовать 
карточки для каждого удаления, которые устанавливаются на столе с указанием номера удаленного игрока и времени 
окончания удаления. Заполняет карточки секретарь (номер и время выхода по табло).

ОБЯЗАННОСТИ СЕКРЕТАРЯ ПРИ НАЛИЧИИ ДЕЛЕГАТА МАТЧА



Судейский столик – стол, который оборудован рабочими местами для делегата, секундометриста, секретаря и 

информатора.

Стол секундометриста и секретаря (судейский столик) и скамейки запасных должны быть расположены таким образом,

чтобы секундометрист (секретарь) могли видеть линии замены. Стол должен быть расположен ближе к боковой линии,

чем скамейки запасных, но не ближе 50 см от нее.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

✓выбор места за столом зависит от особенностей зала (пульта управления табло, длины провода микрофона, 

удобством выходы делегата и т.п.). Окончательное решение принимает делегат

✓до начала матча вы должны удостовериться, что линия замены есть и вы ее видите!

РАСПОЛОЖЕНИЕ 
ЗА СТОЛОМ



2. Только игроки и официальные лица, внесенные в протокол матча, имеют право находиться в зоне запасных 

(Правило 4.1-2). 

РЕГЛАМЕНТ ЗОНЫ ЗАПАСНЫХ

4. Секундометрист и секретарь должны помогать судьям в процессе контроля зоны запасных до игры и во время 
игры. 

Официальным лицам разрешается перемещаться в пределах тренерской зоны. Тренерская зона начинается в 3,5 м 
от центральной линии и заканчивается в 8 м от соответствующей внешней линии ворот, и включает в себя, насколько 
это возможно, зону непосредственно за скамейкой запасных. 

Одному из официальных лиц команды разрешается покидать тренерскую зону, для того чтобы положить зеленую 

карточку на судейский стол, чтобы запросить командный тайм-аут. Официальному лицу команды не разрешается 
покидать тренерскую зону с зеленой карточкой и стоять около судейского стола для выбора удобного момента для 
запроса командного тайм-аута. 

В особых случаях официальный представитель команды также может покидать тренерскую зону, чтобы вступить в 
контакт с секундометристом или секретарем. 

В принципе, игроки в зоне запасных должны сидеть на скамейке 

Игрокам разрешается: 
разминаться за скамейкой запасных без мяча, при условии наличия свободного места, но, чтобы эти действия не 
имели отрицательные последствия. 



РЕГЛАМЕНТ ЗОНЫ ЗАПАСНЫХ

Официальным лицам команды или игрокам не разрешается:

• оскорблять или вмешиваться в работу судей, делегатов (инспекторов), секундометриста/секретаря,

игроков, официальных лиц команды или зрителей, выражать протесты, допускать провоцирующее

или неспортивное поведение (при помощи слов, мимики или жестикуляции);

• покидать зону запасных для вмешательства в игру. 

Как правило, официальные лица команды и игроки должны оставаться в зоне запасных своей

команды. Если кто-либо из официальных лиц команды покидает зону запасных, то он теряет свои

права по руководству своей команды, и должен возвратиться в зону запасных для восстановления своих

прав.

Наиболее важным остается тот факт, что игроки и официальные лица команды остаются под

юрисдикцией судей на протяжении всей игры, и Правило персональных наказаний продолжает

действовать, если игрок или официальное лицо решили покинуть игровую площадку и зону запасных.

Таким образом, неспортивное поведение, грубое неспортивное поведение и экстремальное

неспортивное поведение подлежат такому же наказанию, как на игровой площадке, так и в зоне

запасных.



ПОДГОТОВКА К МАТЧУ. 
КАНЦТОВАРЫ. СУДЕЙСКОЕ ОБОРУДОВАНИЕ

Из Регламента

6. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ МАТЧЕЙ
В распоряжение бригады секретарей Клуб/Команда-хозяин должен предоставить:

Канцтовары:

✓Бумага А4;

✓Ручки синие – 2 шт.; 

Судейское оборудование (шаблоны в приложении 11):

✓Не менее 30 (Тридцать) карточек для удаленных игроков;

✓6 (Шесть) ламинированных карточек для травмированных игроков (по три для каждой команды);

✓6 (Шесть) зеленых карточек для командных тайм-аутов (по три для каждой команды) с номерами 1, 2 и 3;

✓Комплект судейских карточек: желтая (предупреждения), красная (дисквалификации), синяя 

(дисквалификации с рапортом);

✓Резервные электронные часы;

✓Контрольный секундомер;

✓Не менее 6 (Шесть) подставок для карточек удаленных и травмированных игроков и для карточки командного 

тайм-аута;

✓Идентификационные карточки для официальных лиц команд (А, B, C, D, Е (9 х 12 см) установленного 

образца;

✓Рабочие протоколы секретаря;

✓Питьевая вода из расчета: 1 (Один) литр на 1 (Один) человека.



ПОДГОТОВКА К МАТЧУ. 
Дополнительные и личные аксессуары:

• замазка канцелярская

• стирающиеся ручки двух цветов (разные для таймов) для ведения 

рабочего протокола (каждый тайм разным цветом)

• маркер для идентификации бутылок с питьевой водой, 

расположенных на судейском столике, иногда судьи помечают 

мячи

• фломастеры для бумажных карточек

• прищепки для крепежа карточки удаленных 

• перманентные  маркеры и смывающие спиртовые салфетки 

при использовании ламинированных карточек

• подставки для мячей

Комментарии

• протокол заполняется СИНЕЙ ручкой , что бы было легко 

определить оригинал

• запрещается заполнять протокол стирающимися 

ручками!



ПОДГОТОВКА К МАТЧУ. 
ОБОРУДОВАНИЕ/ИНВЕНТАРЬ

Из регламента ЧР, КР, ВС, МС.  6. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ МАТЧЕЙ

В распоряжение бригады секретарей Клуб/Команда-хозяин должен предоставить:

• обеспечить наличие на судейском столике и работоспособность диктофона (звукозаписывающего

устройства), охватывающего зону судейского столика и обеспечивающего непрерывную запись

продолжительностью не менее 2 (Два) часов. Звукозаписывающее устройство должно быть включено,

не менее чем за 15 (Пятнадцать) минут до начала матча и выключено после того, как команды покинут

игровую площадку. Ответственность за работу звукозаписывающего устройства лежит на старшем

бригады секретарей. Запись диктофона обязана храниться не менее 10 (Десять) рабочих дней после

проведения матча;



КАРТОЧКИ ОФИЦИАЛЬНЫХ ЛИЦ

• карточки обычно ламинируются и прикрепляются к ленточкам

• раздаются секретарем как правило при подписании официальным представителем протокола 

матча. Желательно проследить правильность распределения их между официальными лицами 

команды (сообщить при подписании протокола какая у кого литера). Карточки должны быть 

надеты на шею.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

• карточки оф. лиц удобно прикреплять на ленточки двух цветов (удобно после матча понять кто не 

сдал)



КАРТОЧКИ «ТАЙМ-АУТ»
• многоразовые ламинированные или жесткие карточки Т1 и Т2

раздаются секретарем при подписании официальным

представителем протокола матча перед началом игры

• необходимы подставки, совместимые с карточками

• после окончания 1 тайма карточки собираются. Перед началом 

2 тайма раздаются в руки официальным лицам по ситуации Т3

или Т2+Т3

• если команда взяла Т2 на последних 5 минутах 2 тайма, то по 

окончании этого тайм-аута карточка Т3 забирается. Так как 

больше взять тайм-аут она не сможет, а в дополнительном 

времени ТА не разрешены правилами.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

• следить что бы после окончания тайм-аута на площадке не было игроков у которых не 

закончилось удаление,  и не был нарушен численный состав

• после игры не забыть собрать карточки ТА

• карточки могут быть дополнительно промаркированы А и В (понятно кто не сдал и с какой 

стороны искать)



СУДЕЙСКИЕ КАРТОЧКИ. НАКАЗАНИЯ
• секретарь дублирует жест полевого судьи (поднимает судейскую карточку 

на вытянутую руку) в знак понимания номера наказанного игрока или 

официального лица. Не понимаем – не поднимаем.

• если судьи показывают желтую карточку игроку или оф. лицу, у которых уже 

было предупреждение, то вы НЕ ПОДНИМАЕТЕ желтую карточку и должны 

незамедлительно сообщить об этом делегату и/или судьям 

• жест 2 мин. удаления поднимает секундометрист, когда номер и время 

удаления установлены на табло и он готов запустить игровое время

• сообщайте судьям, когда он подходят к столику (любой тайм-аут) об 

игроках с двумя удалениями

• при третьем удалении вы перепроверяете информацию у делегата  и 

даете знак судьям, красную карточку показываете после судей на 

площадке. После третьего удаления возможна ПРЯМАЯ красная, уточняйте.

• у игроков каждой команды максимально может быть три предупреждения, 

у официальных  только одно.



КАРТОЧКА ДВУХМИНУТНОГО УДАЛЕНИЯ
используется обязательно

• если на демонстрационном табло нет счетчиков времени удаления, но есть игровое 

время

• если на демонстрационном табло не хватает счетчиков времени удаления, но есть 

игровое время

• если на демонстрационном табло есть счетчики времени удаления, но нет 

номера/литеры игрока/официального лица

• если на демонстрационном табло неверный номер/литера удаленного

• табло не видно столику, а только командам

• нет возможности установить 4 мин.

заполняется только номер/литера

• если демонстрационное табло нет в принципе или оно не работает и резервные 

часы командам не видно

• демонстрационное табло некорректно отражает информацию (не тому или не 

туда поставили)

• время выхода нет (игрок удален до конца)

необязательно

• в конце тайма, для дополнительного напоминания



КАРТОЧКА ДВУХМИНУТНОГО УДАЛЕНИЯ

✓на сайте ФГР представлена только в формате А4, 

карточка сгибается посередине

✓ заполняется с двух сторон!!! (в кружочке номер/литера, в 

прямоугольнике время)

✓на карточке время выхода по ТАБЛО!!! (табло может быть с 

обратным отсчетом или второй тайм от 30, по правилам 

не должно)

✓может быть и в формате А5, но обязательно двусторонняя

✓устанавливается так, чтобы информацию могли видеть 

ОБЕ команды

✓могут быть одноразовые или ламинированные

✓модели подставок должны быть совместимы с карточками

✓заполняет секретарь фломастерами

✓ламинированные необходимо после использования тут же очистить (используйте спиртовые одноразовые салфетки)

✓одноразовые желательно после использования перечеркнуть

✓если игрока удалили менее чем за 2 мин. до окончания игрового времени, то карточка с номером/литерой ставится 

обязательно, прямоугольник можно оставить пустым.



КАРТОЧКА 
ТРАВМИРОВАННОГО ИГРОКА

в формате А5 
в формате а4 

• на сайте ФГР представлены в двух форматах А5 и А4. А4 сгибается 

пополам

• могут быть одноразовые или ламинированные, но обязательно 

двусторонние

• модели подставок должны быть совместимы с карточками

• заполняет секретарь фломастерами

• заполняются с двух сторон и устанавливаются так, чтобы 

информацию могли видеть ОБЕ команды

• ламинированные необходимо после использования тут же очистить 

(используйте спиртовые одноразовые салфетки)

• одноразовые желательно после использования перечеркнуть

Используется всегда при пропуске игроком 3-х атак 



ТРАВМИРОВАННЫЙ ИГРОК. 
ПРИ НАЛИЧИИ НА МАТЧЕ ДЕЛЕГАТА

• Атака начинается, когда команда владеет мячом, и заканчивается, когда команда забрасывает мяч 

в ворота, или когда она теряет мяч. 

• Если команда владела мячом, когда ее игроку оказывали медицинскую помощь на игровой 

площадке, то эта атака считается первой.

❖Нарушение правила «пропуск 3 атак», наказывается, как неправильная замена игрока.

❖Если игрок пропускающий 3 атаки, получает 2 мин удаление, после окончание времени удаления 

он может выйти на площадку сразу же, как только время удаления  закончилось.

❖Независимо от подсчитанного количества атак до окончания тайма, игрок может возвратиться на 

игровую площадку после возобновления игры после окончания перерыва (2-й тайм, 3,-й, 4-й, 5-й, 6-

й), а также принимать участие в послематчевых пенальти.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

✓травмированный игрок не имеет права выходить на площадку пока карточка находится на столе

✓убирать карточку со стола можно ТОЛЬКО после согласования с делегатом

ДЕЛЕГАТ несет ответственность за подсчет количества атак. 



ОФИЦИАЛЬНАЯ ФОРМА «7-МЕТРОВЫЕ БРОСКИ»



ВНЕШНИЙ ВИД И ПОВЕДЕНИЕ МЕСТНЫХ ЧЛЕНОВ СУДЕЙСКОЙ БРИГАДЫ

• Внешний вид. От полуофициального до официального. Не должно быть ярких цветовых 

акцентов в одежде, спортивных костюмов, пляжных элементов, вызывающих причёсок и 

откровенно неопрятного вида.

• Члены местной судейской бригады — ответственные лица, к ним приковано внимание во

всех нестандартных или конфликтных ситуациях. Им недопустимо вступать в дискуссии в

открытом виде с кем-либо из коллег, судьями в поле, делегатом, игроками, тренерами и,

самое важное, с болельщиками. Допустимо выяснение всех обстоятельств и обсуждение

проблем в спокойной форме без лишних эмоций только с участниками игры.

• Запрещено использование мобильного телефона, кроме связи со статистиками.

• Все члены судейской бригады должны быть нейтральными. В связи с этим не допускается

эмоционально поддерживать свою команду.

• Разговаривать в момент исполнения Государственного гимна РФ неэтично.

• Униформа Регламентом не предусмотрена.



ПРОТОКОЛ МАТЧА

➢протокол формируется делегатом матча в его личном кабинете

информационно-аналитической системы (ИАС) ФГР

➢оригинал протокола (бумажный протокол) распечатывается с сайта ФГР

➢перед матчем протокол физически подписывается официальными 

представителями команд (указанными под литерой А)

➢во время матча секретарь ведет рабочий протокол

➢по итогам матча бумажный протокол заполняются ВРУЧНУЮ

➢электронный протокол делегат самостоятельно заполняет в своем личном 

кабинете ИАС ФГР



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. 
ДО МАТЧА

✓ За 1 (один) час до игры быть готовым для представления делегату матча

✓ получить от клуба оборудование и инвентарь, проверить работоспособность, крепеж карточек на подставки

✓ за 40 минут находиться за судейским столом

✓ согласовать с делегатом матча свое место

✓ согласовать с делегатом матча действия при удалении, необходимость (в зависимости от табло) писать карточки при каждом 

удалении

✓ если есть местные нюансы в работе, ознакомить делегата матча (например ограниченная видимость табло, короткий шнур 

микрофона и т.п.)

✓ проверить наличие, количество и качество карточек удаленных и травмированных, ТА, рабочего протокола. Восполнить по 

необходимости.

✓ проверить наличие судейских карточек

✓ согласовать между делегатом и секундометристом зоны ответственности по замене игроков

✓ получить протокол у старшего бригады (главного секретаря)

✓ получить технические заявки команд у делегата для проверки протокола 

✓ проверить протокол по техническим заявкам команд

✓ уточнить номера легионеров и условия их участия. 

✓ проверить/наладить контакт со статистиками

✓ подписать бутылки с водой

✓ уточнить варианты продолжения матча после окончания основного времени игры (7 м, дополнительное время).  Проверить 

наличие «официальной формы «7-метровые броски» при необходимости

✓ уточнить варианты продолжения серии матчей (из 2-х игр, до 2(3) побед). Приходить ли завтра )), церемония после окончания

✓ проверить видимость и наличие линий ограничивающих зоны замен



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. ЗА 15 МИНУТ ДО МАТЧА

• За 15 минут до начала матча получить подписи официальных представителей команд (только А). 

При необходимости и только по согласованию с делегатом внести корректировки в протокол. Если были корректировки то:

✓ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ оповещение статистиков матча, старшего бригады и менеджера зала

✓ секундометрист связывается с работниками табло для внесения изменений (если составы вносятся в программу 

управления табло)

✓ информация доводится до информатора, ведущего матча, организаторов съемки матча включая комментаторов

• раздать карточки идентификаторы официальных лиц (А-B-C-D-E) по количеству лиц указанных в протоколе. Проследить 

правильность распределения между официальными лицами команды. До матча, если вы их знаете в лицо, или вовремя 

представления команды.

• раздать карточки тайм-аутов Т1+Т2 (порекомендовать куда класть при запросе ТА)

• проверить названия и расположение команд на табло. Расположение должно быть по протоколу хозяева-гости, в перерыве НЕ 

МЕНЯЮТСЯ

• заполнить рабочий протокол (названия команд, номера игроков, фамилии официальных лиц, отметить легионеров для 

контроля). Рекомендуется внести всех персон, включенных в протокол, а затем, если необходимо вычеркнуть. Это удобнее для 

сверки со статистиками и позволит избежать ошибок при итоговом заполнении протокола.

Не считаются легионерами граждане Армении, Беларуси, Казахстана и Киргизии.

• разложить на столе карточки (желтую, красную, синюю, травмированного, удаленного), фломастеры, салфетки (если 

карточки ламинированные)

• включить диктофон (звукозаписывающее устройство)



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. ВО ВРЕМЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ

Проверка выхода игроков и официальных лиц на представление. Номера, 
литеры, численный состав, цвета формы.

При возникновении нестыковок, помощь делегату в их оперативном решение. Внесение 

правок в протокол ТОЛЬКО по согласованию с делегатом и с ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ оповещением 

статистиков матча, работников демонстрационного табло, информатора и ведущего матча, 

организаторов съемки матча включая комментаторов.



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. ВО ВРЕМЯ МАТЧА

• Секретарь располагается за судейским столом и по ходу игры заполняет необходимые графы рабочего
протокола игры, при необходимости заполняет карточки 2 мин. удалений и травмированных игроков,
взаимодействует с судьями/делегатом сообщая о нарушениях в соответствии со своими обязанностями.

• Секретарь несет основную ответственность за списки команд, протокол матча, за выход игроков, которые
прибыли после начала игры, и за выход игроков, которые не имеют права принимать участие в игре.

✓для контроля выхода игроков рекомендуется отмечать в протоколе каким-либо символом игроков,
выходящих на площадку в первый раз, особенно если при представлении вы не смогли сверить номера
игроков с протоколом (выход в спортивных костюмах) и/или игроков меньше чем в протоколе

✓контроль легионеров обязателен во время всего матча! Нарушение - протестовый момент!

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
Вмешиваться в игру (прерывать игру свистком) имеют право только делегат и секундометрист. При нарушении 
правила замены секретарь только ИНФОРМИРУЕТ ДЕЛЕГАТА. 



РАБОЧИЙ ПРОТОКОЛ
• дополнительно к информации 

основного протокола ведется колонка 

(средняя) с порядковым номером 

забитых мячей

• можно предварительно заполнить и на 

компьютере (НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО)

• пометки легионеров рекомендованы

• реализованные 7 м. метровые броски в 

ходе матча и у игроков обводятся в 

кружочек

• количество 7-метровых бросков может 

отмечаться по разному, главное чтобы 

были учтены все пробитые броски  

(номера игроков) и отмечены 

реализованные

Комментарии

• возможны различия в заполнении граф 2’рабочего протокола делегата и секретаря. Некоторые делегаты ставят время  ,

выхода по табло. 



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. ВО ВРЕМЯ МАТЧА

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

• если есть возможность (вы слышите друг друга) проговаривайте каждый гол. 

например, номер 14 «Динамо» шестой гол или номер шестой второй удаление и т.п.

• после каждого события сверяйтесь с табло - счет, номер игрока, получившего предупреждение,

время и номер удаленного игрока. Конечно в зависимости от объема информации, выводимом на

табло.

• при прямой дисквалификации на карточке 2 минутного удаления/демонстрационном табло

можно не отображать номер игрока/литера официального лица, только время удаления (т.е.

время до увеличения состава). Зависит еще от технических возможностей табло, на некоторых

этого сделать нельзя.

• при наказании официального лица вместо номера на карточке 2 минутного

удаления/демонстрационном табло пишется/выводится литера. Зависит еще от технических

возможностей табло, на некоторых этого сделать нельзя.



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. 
ВО ВРЕМЯ ПЕРЕРЫВА ОСНОВНОГО ВРЕМЕНИ МАТЧА

• сверить в рабочем протоколе  сумму голов игроков со счетом тайма
• свериться со статистиками (предоставить рабочий протокол статистикам, получить ответ от статистиков, при 

разночтении сверить данные с делегатом, и при необходимости внести корректировки)
• собрать карточки тайм-аутов
• во время смены сторонами в перерыве раздать в руки официальным лицам карточки тайм-аутов (по 

ситуации Т2+Т3 или Т3).
• при наличии удаленных игроков (если писались карточки), поменять их местами.

• проследить что бы в начале второго тайма (дополнительного времени) на площадке не было игроков у 
которых не закончилось удаление,  и не был нарушен численный состав

16.5

Остаток времени 2-х минутного удаления переносится на второй тайм игры, если оно полностью 

не закончилось к концу первого тайма. Этот же принцип действует и после окончания основного 

игрового времени на дополнительное время, и между таймами дополнительного времени. Если 

время 2-х минутного удаления игрока не истекло после окончания дополнительного времени, то 

он и в дальнейшем не имеет права принимать участие в игре, например, при выполнении 7-ми 

метровых бросков согласно Правила 2.2, Комментарий.



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. 
БРОСКИ ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ ИГРОВОГО ВРЕМЕНИ

Свободный бросок после окончания игрового времени.

разрешена замена только одного игрока атакующей команде;

защищающейся команде разрешается заменить полевого игрока на

вратаря, если команда играла без вратаря в момент финального

сигнала

Удаленные и дисквалифицированные игроки не могут выполнять броски

после окончания игрового времени!



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. 
ПОСЛЕМАТЧЕВАЯ ПРОЦЕДУРА

Комментарии

Игроки, официальные лица, получившие дисквалификацию в матче, не имеют права принимать 

участие в послематчевых процедурах, включая интервью и пресс-конференцию (исключением является 

церемония награждения команд);

После завершения данной процедуры игроки обязаны покинуть игровую площадку в течение 15 

(Пятнадцать) минут и пройти в раздевалки через зону общения с представителями прессы, радио и 

телевидения. После завершения матча официальные лица команд обязаны пожать руки друг другу, 

делегату, судьям и членам судейской бригады, находящимся за судейским столиком.



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. 
ПРОДОЛЖЕНИЕ МАТЧА ПОСЛЕ ОКОНЧАНИЯ ОСНОВНОГО ВРЕМЕНИ 
• проследить чтобы в начале дополнительного времени на площадке не было игроков у которых не закончилось 

удаление,  и не был нарушен численный состав, аналогично после перерыва

Особенности
• если использовались карточки удаленных,  поменять местами при смене командами сторонами (после 

основного времени производится розыгрыш мяча, и команды могут поменяться лавочками) 
• собрать карточки ТА (в дополнительном времени – командных тайм-аутов НЕТ)

• для проведения послематчевых 7 м. бросков, отдать делегату «официальную форму «7-метровые броски» 

• проинформировать делегата об игроках, не имеющих право выполнять 7-метровые броски

16.5
Остаток времени 2-х минутного удаления переносится на второй тайм игры, если оно полностью не закончилось к 
концу первого тайма. Этот же принцип действует и после окончания основного игрового времени на дополнительное 
время, и между таймами дополнительного времени. Если время 2-х минутного удаления игрока не истекло после 
окончания дополнительного времени, то он и в дальнейшем не имеет права принимать участие в игре, например, 
при выполнении 7-ми метровых бросков согласно Правила 2.2, Комментарий.

• травмированный игрок независимо от подсчитанного количества атак до окончания тайма, игрок может 

возвратиться на игровую площадку после возобновления игры после окончания перерыва (2-й тайм, 3,-й, 4-й, 5-й, 6-

й тайм), а также принимать участие в послематчевых пенальти.



ДЕЙСТВИЯ СЕКРЕТАРЯ. ПОСЛЕ МАТЧА
проверить и заполнить рабочий протокол 

- сверить сумму голов игроков со счетом матча

- внести количество голов у каждого игрока

- вычеркнуть игроков и официальных лиц не присутствовавших на матче

- свериться со статистиками (предоставить рабочий протокол статистикам, получить ответ от статистиков, при необходимости сверить

данные с делегатом, при необходимости внести корректировки)

- статистики могут распечатать из программы отчет «протокол» с которого удобно заполнять протокол

оформить бумажный протокол, заполнив все необходимые графы

- обязательно еще раз сверьте счет тайма и итоговый счет со своим рабочим протоколом

- проверьте заполнение граф «зрители» и «время окончания матча»

предоставить протокол для подписи секундометристу, судьям (судьи могут потребовать полного заполнения протокола) и делегату 

присутствовать при заполнении электронного протокола

отдать протокол со всеми подписями старшему бригады секретарей

собрать и сдать оборудование и инвентарь

Записи в протоколе матча после окончания игры имеют право производить только делегат, судьи и секретарь матча (в течение 1 (Один) 
часа после окончания игры, но не позже отправки копии протокола в адрес ФГР).



КОНТАКТ СО СТАТИСТИКАМИ. СВЕРКА ДАННЫХ. ПОМОЩЬ

• до матча вам необходимо связаться со статистками и договориться о способах 

взаимодействия

• если вами обнаружены несоответствия протокола техническим заявкам и вносятся 

изменения в протокол, то вы обязаны сообщить об этом статистикам

• вы обязаны предоставить статистикам свой рабочий протокол для сверки

• если статистиками обнаружены несоответствия данных, то необходимо помочь выяснить

истину. Для начала перепроверьте информацию по данным рабочего протокола делегата.

Если вы не пришли к единому мнению, то статистики исправят данные по вашим записям,

т.к. вы судьи. После матча статистики будут перепроверять расхождения по видеозаписи.

• при любых спорных ситуациях вы можете запросить их помощи в предоставлении 

информации напрямую или воспользоваться данными на сайте ФГР в онлайн трансляции 

матча



КОНТАКТ СО СТАТИСТИКАМИ. 
ОТЧЕТ «ПРОТОКОЛ» ИЗ ПРОГРАММЫ СТАТИСТИКИ
Отчет «протокол» дублирует информацию, которая «подтянется» в электронный 

протокол в личном кабинете делегата после загрузки статистики.

комментарии:

• распечатывается для удобства заполнения бумажного протокола (в рабочем 

протоколе удаления в колонку, часто секретаря ошибаются при переписывании) 

и дополнительной проверки данных

• в нем колонки ТА заполняются автоматически и правильно (для сомневающихся)

• для дополнительной проверки вычеркнутых персон, если вы вычеркиваете кого то 

из протокола, то и в отчете его быть НЕ ДОЛЖНО

• время окончания матча в программе статистики (ставится автоматически), а вы 

можете забыть его записать 

• если не заполнена графа «зрители» значит этой информации не будет в 

электронном протоколе

• нельзя использовать в качестве основного, тк он имеет статус «неофициальный»,  

предустановлена «галочка» в ячейке «подача протеста», не указаны категории 

судей и делегата

• обязательно еще раз сверьте счет тайма и итоговый счет со своим рабочим 

протоколом



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. СЧЕТ.

1. Доп. время – 2 тайма по 5 мин.

2. Доп. Время – 2 тайма по 5 мин.

после 7 м. – после серий 7 м. бросков



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ВРЕМЯ. ЗРИТЕЛИ. 

• «время начала»  - по расписанию, корректируется, только по согласованию с делегатом

• «время окончания» по факту (должно сходиться со статистикой)

• «зрители»  - уточняется у ответственное лица клуба/команды-хозяина по организации и 

проведению матча, сообщите статистикам 



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ПОДАЧА ПРОТЕСТА. ЗАМЕЧАНИЯ.

«подача протеста», «замечания» - заполняются ДЕЛЕГАТОМ и СУДЬЯМИ (при подаче рапорта)

В поле «замечания» в протоколе матча, как в бумажном, так и в электронном вариантах, допускается 

использование только определенных фраз: 

➢нет (замечаний нет, возможные дисквалификации не были квалифицированы по пп.8.6; 8.10 (а),(б); 

➢рапорт судей будет подан (при наличии дисквалификаций по пп.8.6; 8.10 (а),(б), а также дисциплинарных 

нарушений, требующих написания рапорта); 

➢рапорт делегата будет подан (при наличии нарушений правил и регламентов ФГР, требующих написания 

рапорта); 

➢команда ______ сделала заявление о протесте в ЧЧ:ММ (при наличии заявления о протесте); 



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
КОМАНДНЫЕ ТАЙМ-АУТЫ

• не может быть Т3 без Т2 даже, если Т2 в последние 5 мин.



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ПОВТОРНОЕ ВЫПОЛНЕНИЕ 7М.

• При каждом выполнении 7-метрового броска вы 

фиксируете  номер игрока, который его 

выполнил и результат броска. 

• В ситуации «повторного выполнения» его может 

исполнять ДРУГОЙ игрок. Соответственно, если 

вы уже записали номер игрока, то вы должны 

его исправить.

• Фиксируются только выполненные броски, те 

если после броска назначен повторный, то в 

общем количестве 7 м. фиксируется один

бросок.

14.8. При выполнении 7-метрового броска

игроки команды соперника должны оставаться

за линией свободных бросков и на расстоянии

не менее 3 метров от линии 7-метрового

броска, пока мяч не покинет руку игрока,

выполняющего бросок. В случае нарушения

этого требования, 7-метровый бросок

повторяется, если мяч не был заброшен в

ворота, но персональные наказания за

подобные нарушения не применяются.



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ПОВТОРНОЕ ВЫПОЛНЕНИЕ 7М. СМЕНА БРОСАЮЩЕГО



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 7-МЕТРОВЫЙ БРОСОК
ГОЛ НЕ ЗАСЧИТАН. РЕЗУЛЬТАТ БРОСКА - ОШИБКА



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ГОЛЫ. КОЛИЧЕСТВО 7 М. 

• количество голов с 7 м. 

должно сходится с 

количеством 7 м. у игроков и с 

цифрой в графе «Всего»

• сумма количества голов у 

игроков должна сходиться с 

итоговым счетом  и с цифрой 

в графе «Всего»



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
ПОДПИСИ. ПЕЧАТЬ.
➢должны быть все подписи

➢на некоторых матчах могут быть два делегата

➢печать на оригинале не ставится!



НЕШТАТНЫЕ СИТУАЦИИ.
ОТСУТСТВИЕ ТАБЛО, ПОЛОМКА,  ОТСУТСТВИЕ ИНФОРМАЦИИ ОБ 
УДАЛЕННЫХ ПОЛНОСТЬЮ ИЛИ ЧАСТИЧНО

• все временные параметры заносятся в протокол по информации  от секундометриста

• информатору сообщаются данные о счете

• карточки удаленных игроков ставятся обязательно (карточка стоит, игрок не имеет права 

выходить)

• если на табло есть время удаленного, но нет номера, то карточки удаленных так же

ставятся обязательно (полностью заполненные)

• если на табло только частичная информация об удалении (нет номера) или не

отображается полная информация (удаленных больше чем есть возможность вывести,

ошиблись в номере, не завелась информация), карточки удаленных ставятся

обязательно



НЕШТАТНЫЕ СИТУАЦИИ. 
ПРОТОКОЛ РАСПЕЧАТАН
ПРОБЛЕМА С ПРОГРАММОЙ СТАТИСТИКИ
ПРОБЛЕМА
Программа не запустилась, статистики не будет

ДЕЙСТВИЯ
• обязательная сверка протокола с рабочим 

протоколом делегата

• обязательная отправка SMS c результатом матча

• электронный протокол делегат заполняет вручную

ПРОБЛЕМА
Программа работает, но нет онлайна на сайт ФГР

ДЕЙСТВИЯ
• сверки со статистиками так же обязательны

• обязательная отправка SMS c результатом матча

• электронный протокол делегат заполняет вручную



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
НАКАЗАНИЯ



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА.
НАКАЗАНИЯ

Более одного нарушения в одной и той же ситуации. 
16.9. Если игрок или официальное лицо команды

допускают более чем одно нарушение

одновременно или последовательно до

возобновления игры, и за эти нарушения должны быть

наказания различной степени, то, в принципе,

используется только одно, самое строгое из них.



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
НАКАЗАНИЯ ИГРОКОВ. КОМАНДНОЕ НАКАЗАНИЕ

Более одного нарушения в одной и той же ситуации. 

Существуют следующие исключения, когда состав команды на игровой площадке должен быть сокращен в течение 4 минут: 

а) если игрок, который уже был наказан 2 (Двух) минутным удалением, допускает неспортивное поведение до возобновления игры, то он 

наказывается дополнительно 2 (Двух) минутным удалением (Правило 16.3ж). 

Если же это дополнительное удаление является третьим, то этот игрок подлежит дисквалификации; 

б) если игрок, который только что был дисквалифицирован (прямая дисквалификация или после третьего удаления), допускает неспортивное

поведение до возобновления игры, то команда наказывается дополнительно, и состав команды на игровой площадке должен быть на одного игрока

меньше в течение 4 (Четырех) минут (Правило 16.8, 2-ой абзац);



ЗАПОЛНЕНИЕ ПРОТОКОЛА. 
НАКАЗАНИЯ ИГРОКОВ. КОМАНДНОЕ НАКАЗАНИЕ

в) если игрок, который уже был наказан 2 (Двух) минутным удалением, допускает грубое или экстремальное неспортивное

поведение до возобновления игры, то он подлежит дисквалификации (Правило 16.6б). Эти наказания вместе приводят к тому,

что состав команды на игровой площадке должен быть на одного игрока меньше в течение 4 (Четырех) минут (Правило 16.8, 2-

ой абзац);

г) если игрок, который только что был дисквалифицирован (прямая дисквалификация или в связи с третьим удалением),

допускает грубое или экстремальное неспортивное поведение до возобновления игры, то команда наказывается дополнительно,

и состав команды на игровой площадке должен быть на одного игрока меньше в течение 4 (Четырех) минут (Правило 16.8, 2-ой

абзац).



ИНФОРМАТОР. 

• информатор сначала объявляет тип и этап Соревнований, затем представляет игроков каждой команды с 

указанием их спортивных званий. Первыми представляют игроков команды-гостя (вторая в расписании игр), 
вторыми игроков команды-хозяина (первая в расписании игр). 

Перед игрой скачать/попросить распечатать с сайта ФГР отчет «стартовые составы» и протокол матча.

• игроки команды-хозяина выходят вторыми, по одному в порядке возрастания игровых номеров на игровую 
площадку с места построения команд (допускается начинать представление команды-хозяина с капитана 
команды, а далее по одному в порядке возрастания игровых номеров). 



ИНФОРМАТОР .

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД



ИНФОРМАТОР. 

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ СУДЕЙ

ТЕКСТ ЧЕСТНОЙ ИГРЫ



ИНФОРМАТОР.

СТАНДАРТНЫЕ ФРАЗЫ 



ИНФОРМАТОР.

СТАНДАРТНЫЕ ФРАЗЫ 



ИНФОРМАТОР.

СТАНДАРТНЫЕ ФРАЗЫ



ССЫЛКА НА ТЕСТ
ДЛЯ  ЧЛЕНОВ МЕСТНЫХ СУДЕЙСКИХ БРИГАД*

СОРЕВНОВАНИЙ УРОВНЯ «1»**
ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ АТТЕСТАЦИИ НА СЕЗОН 2026-2027

ИЛИ       HTTPS://VK.CC/D0LMI0

* члены местных судейских бригад - старшие бригад секретарей, секретари, секундометристы,

информаторы, операторы электронного табло, статистики ИАС ФГР.

** уровень «1» - Соревнования среди команд Суперлиги, Высшей лиги, матчи за Суперкубок ФГР и 

Кубок России, а также первенств среди юниоров и юниорок (команды молодежного состава). 

Матчи с использованием процедуры «электронный протокол»




